
UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DE BAJA CALIFORNIA
HORARIOS POR GRUPO

CARRERA: (TRONCO COMÚN ARTES) LICENCIADO EN ANIMACIÓN DIGITAL Y EFECTOS VISUALES
PERIODO: 2024-2
PLAN DE ESTUDIO: 2022-2
GRUPO: 401

CLAVE ASIG. NOMBRE, ASIGNATURA Y MAESTRO CRÉDITOS TIPO EDIFICIO SALÓN LUNES MARTES MIÉRCOLES JUEVES VIERNES SÁBADO

32086
ÉTICA                                                                                                                           

C:2 T:2 CR:6
clase

C A07
09:00 - 11:00

ABRAJAN CASTRO MARIA GUADALUPE taller 09:00 - 11:00

32087
INTRODUCCIÓN AL PENSAMIENTO OCCIDENTAL                                                                                          

C:2 T:2 CR:6
clase V

A07
07:00 - 09:00

BOGARIN QUINTANA MARIO JAVIER taller C 09:00 - 11:00

32088
LECTURA Y REDACCIÓN                                                                                                             

C:0      T:4 CR:4 clase C A07 10:00 - 12:00 11:00 - 13:00
CARBALLO CLAUDIA

32089
PARADIGMAS DEL ARTE                    

C:2 T:1 CR:5
clase

V A07
14:00 - 15:30 10:30 - 11:00

PEREDA VIDAL ADRIAN taller 11:00 - 12:00

32090
HERRAMIENTAS PARA LA BUSQUEDA DE 
INFORMACIÓN                                                                                    C:0      T:4 CR:4 taller C A07 08:00 - 10:00 09:00 - 11:00
ALFONSO GUZMAN SERGIO ROMMEL 

32091

INTRODUCCIÓN A LA DISCIPLINA                                                                                                    

C:1 T:8 CR:10

clase

E TGA

11:00 - 12:00
OROZCO OROZCO JESÚS HUMBERTO

OROZCO OROZCO JESÚS HUMBERTO taller 12:00 - 14:00

CARMONA VILLAFAÑA DEMIAN taller 11:00 - 14:00

LÓPEZ PÉREZ LUIS FELIPE taller 11:00 - 14:00

41239
FUNDAMENTOS DE DIBUJO

C:2 T:2 CR:6
clase

E TD
07:00 - 09:00

 MONTIEL BERUMEN LUZ YANELI lab. 07:00 - 09:00

CARRERA: (TRONCO COMÚN ARTES) LICENCIADO EN ANIMACIÓN DIGITAL Y EFECTOS VISUALES
PERIODO: 2024-2
PLAN DE ESTUDIO: 2022-2
GRUPO: 411

CLAVE ASIG. NOMBRE, ASIGNATURA Y MAESTRO CRÉDITOS TIPO EDIFICIO SALÓN LUNES MARTES MIÉRCOLES JUEVES VIERNES SÁBADO

32086
ÉTICA                                                                                                                           

C:2 T:2 CR:6
clase

C A07
14:00 - 16:00

AGÚNDEZ VARGAS JUAN RAMÓN taller 14:00 - 16:00

32087
INTRODUCCIÓN AL PENSAMIENTO OCCIDENTAL                                                                                          

C:2 T:2 CR:6
clase

C A07
12:00 - 14:00

FELIPE TELIO ESPINOZA GARCÍA taller 16:00 - 18:00

32088
LECTURA Y REDACCIÓN                                                                                                             

C:0      T:4 CR:4 clase C A07 14:00 - 16:00 14:00 - 16:00
GUARDADO JAVIER

32089
PARADIGMAS DEL ARTE                    

C:2 T:1 CR:5
clase

C A07
14:00 - 16:00

MEDELLIN MARTINEZ MARTHA PATRICIA taller 16:00 - 17:00

32090
HERRAMIENTAS PARA LA BUSQUEDA DE 
INFORMACIÓN                                                                                    C:0      T:4 CR:4 taller C A07 16:00 - 18:00 16:00 - 18:00
MUÑOZ BRAVO LIZBETH

32091

INTRODUCCIÓN A LA DISCIPLINA                                                                                                    

C:1 T:8 CR:10

clase

C A07

18:00 - 19:00
MARTINEZ MARTINEZ ADALBERTO IVAN

MARTINEZ MARTINEZ ADALBERTO IVAN taller 19:00 - 21:00

VARGAS BROWNELL LUIS FELIPE taller 18:00 - 21:00

PEREZ COTA MARCO ANTONIO taller 18:00 - 21:00

41239
FUNDAMENTOS DE DIBUJO

C:2 T:2 CR:6
clase

E TD
16:00 - 18:00

CUETO MIRANDA LILIANA lab. 16:00 - 18:00



CARRERA: LICENCIADO EN ANIMACIÓN DIGITAL Y EFECTOS VISUALES
PERIODO: 2024-2
PLAN DE ESTUDIO: 2022-2
GRUPO: 402

CLAVE ASIG. NOMBRE, ASIGNATURA Y MAESTRO CRÉDITOS TIPO EDIFICIO SALÓN LUNES MARTES MIÉRCOLES JUEVES VIERNES SÁBADO

41240
HISTORIA DE LA ANIMACIÓN Y EFECTOS 
VISUALES                          C:3 T:0 CR:6 clase E A12 10:30 - 12:00 10:30 - 12:00
AGÚNDEZ VARGAS JUAN RAMÓN

41241
DIBUJO DE FIGURA HUMANA

C:2 T:2 CR:6
clase

E TD
10:00 - 12:00

NUÑEZ ALEJANDRINA taller 10:00 - 12:00

41242
FOTOGRAFíA DIGITAL

C:2 T:2 CR:6
clase

E
L04 08:00 - 10:00

VALENZUELA CHRISTIAN taller EF 08:00 - 10:00

41243
INTRODUCCIÓN A LA ANIMACIÓN DIGITAL                                                                                                 

C:2 T:2 CR:6
clase

E L04
12:00 - 14:00

PÉREZ COTA MARCO ANTONIO taller 09:00 - 11:00

41244
INTRODUCCIÓN AL  MODELADO DIGITAL

C:2      T:2 CR:6
clase

E L04
12:00 - 14:00

MARTÍNEZ MARTÍNEZ ADALBERTO IVÁN taller 11:00 - 13:00

41245
METODOLOGÍA DEL DISEÑO

C:3 T:0 CR:6 clase E A12 09:00 - 10:30 09:00 - 10:30
CARMONA VILLAFAÑA DEMIAN

41246
NARRATIVA Y LENGUAJE AUDIOVISUAL

C:2 T:2 CR:6
clase

E A12
12:00 - 14:00

SOTO ESTRADA AURORA lab. 12:00 - 14:00

CARRERA: LICENCIADO EN ANIMACIÓN DIGITAL Y EFECTOS VISUALES
PERIODO: 2024-2
PLAN DE ESTUDIO: 2022-2
GRUPO: 412

CLAVE ASIG. NOMBRE, ASIGNATURA Y MAESTRO CRÉDITOS TIPO EDIFICIO SALÓN LUNES MARTES MIÉRCOLES JUEVES VIERNES SÁBADO

41240
HISTORIA DE LA ANIMACIÓN Y EFECTOS 
VISUALES                          C:3 T:0 CR:6

clase
V Vrt 19:00 - 22:00

LÓPEZ PÉREZ LUIS FELIPE taller

41241
DIBUJO DE FIGURA HUMANA

C:2 T:2 CR:6
clase

E TD
16:00 - 18:00

BADILLA GABRIELA taller 16:00 - 18:00

41242
FOTOGRAFíA DIGITAL

C:2 T:2 CR:6
clase

E
EF 18:00 - 20:00

GUTIÉRREZ FIGUERÓA CÉSAR taller L04 18:00 - 20:00

41243
INTRODUCCIÓN A LA ANIMACIÓN DIGITAL

C:2 T:2 CR:6
clase

E L04
14:00 - 16:00

SOTO ESTRADA AURORA taller 14:00 - 16:00

41244
INTRODUCCIÓN AL  MODELADO DIGITAL

C:2      T:2 CR:6
clase

E L04
18:00 - 20:00

DÍAZ BURGOIN ADRIÁN taller 18:00 - 20:00

41245
METODOLOGÍA DEL DISEÑO

C:3 T:0 CR:6
clase

E A12
16:00 - 19:00

VARGAS BROWNELL LUIS FELIPE lab.

41246
NARRATIVA Y LENGUAJE AUDIOVISUAL

C:2 T:2 CR:6

clase

E A12

16:00 - 18:00

NAVARRO ARMANDO

GARCIA MARTINEZ RUBEN GUILLERMO lab. 16:00 - 18:00



CARRERA: LICENCIADO EN ANIMACIÓN DIGITAL Y EFECTOS VISUALES
PERIODO: 2024-2
PLAN DE ESTUDIO: 2022-2
GRUPO: 413

CLAVE ASIG. NOMBRE, ASIGNATURA Y MAESTRO CRÉDITOS TIPO EDIFICIO SALÓN LUNES MARTES MIÉRCOLES JUEVES VIERNES SÁBADO

41247

DISEÑO E ILUSTRACIÓN DE PERSONAJES                          
C:2 T:2 CR:6

clase C A07 19:00 - 21:00

VARGAS BROWNELL LUIS FELIPE taller E L04 18:00 - 20:00

41248

DISEÑO E ILUSTRACIÓN DE ESCENARIOS                          
C:2 T:2 CR:6

clase
E

A12 14:00 - 16:00

CARMONA VILLAFAÑA DEMIAN taller L04 16:00 - 18:00

41249

ESCULTURA TRADICIONAL
C:1 T:4 CR:6

clase
E TESC

16:00 - 17:00

YAMAGUCHI TERUAKI taller 16:00 - 18:00 17:00 - 19:00

41250

INTRODUCCIÓN A LA ANIMACIÓN 3D 
C:2 T:2 CR:6

clase
E

L04 14:00 - 16:00

PÉREZ COTA MARCO ANTONIO taller L05 14:00 - 16:00

41251

MODELADO INORGÁNICO
C:2      T:2 CR:6

clase
E L05

18:00 - 20:00

NAVARRO ORTIZ Y LÓPEZ  VÍCTOR MANUEL taller 18:00 - 20:00

41252

INTRODUCCIÓN AL RIGGING 
C:1 T:4 CR:6

clase
E L05

06:00 - 07:00

OROZCO OROZCO JESÚS HUMBERTO lab. 14:00 - 16:00 14:00 - 16:00

41275

ACTUACIÓN PARA ANIMADORES (OPT)
C:2 T:2 CR:6

clase C A07 16:00 - 18:00

GUARDADO JAVIER lab. E TGraf 16:00 - 18:00

CARRERA: LICENCIADO EN ANIMACIÓN DIGITAL Y EFECTOS VISUALES
PERIODO: 2024-2
PLAN DE ESTUDIO: 2022-2
GRUPO: 414

CLAVE ASIG. NOMBRE, ASIGNATURA Y MAESTRO CRÉDITOS TIPO EDIFICIO SALÓN LUNES MARTES MIÉRCOLES JUEVES VIERNES SÁBADO

41253
COMPOSICIÓN DIGITAL I

C:1 T:4 CR:6
clase

E L03
18:00 - 19:00

CÉSAR GUTIÉRREZ FIGUERÓA taller 19:00 - 20:00 18:00 - 21:00

41254
DISEÑO E ILUSTRACIÓN DE ANIMALES                          

C:1 T:4 CR:6
clase

E L03
14:00 - 15:00

LÓPEZ PÉREZ LUIS FELIPE taller 15:00 - 16:00 14:00 - 17:00

41255
ESCULTURA DIGITAL

C:2 T:2 CR:6
clase

E
L05 14:00 - 16:00

MARTÍNEZ MARTÍNEZ ADALBERTO IVÁN taller L06 14:00 - 16:00

41256

ANIMACIÓN DE PERSONAJES 
C:1 T:4 CR:6

clase
E L05

16:00 - 17:00

PEREZ COTA MARCO ANTONIO taller 17:00 - 19:00

OROZCO OROZCO JESÚS HUMBERTO taller 17:00 - 19:00

41257
MODELADO ORGÁNICO

C:2      T:2 CR:6
clase

E L05
19:00 - 21:00

DÍAZ BURGOIN ADRIÁN taller 19:00 - 21:00

41258
RIGGING 

C:1 T:4 CR:6
clase

E L05
16:00 - 17:00

OROZCO OROZCO JESÚS HUMBERTO lab. 16:00 - 18:00 16:00 - 18:00

41276
DISEÑO DE OBJETOS MECÁNICOS(OPT)

C:1 T:4 CR:6
clase V VRT 22:00-23:00

SOTO ESTRADA AURORA lab. E L03 19:00 - 21:00 17:00 - 19:00



CARRERA: LICENCIADO EN ANIMACIÓN DIGITAL Y EFECTOS VISUALES
PERIODO: 2024-2
PLAN DE ESTUDIO: 2022-2
GRUPO: 415

CLAVE ASIG. NOMBRE, ASIGNATURA Y MAESTRO CRÉDITOS TIPO EDIFICIO SALÓN LUNES MARTES MIÉRCOLES JUEVES VIERNES SÁBADO

41259
COMPOSICIÓN DIGITAL II

C:1 T:4 CR:6
clase

E L06
18:00 - 19:00

ARELLANO GODÍNEZ ANNYA SAMANTHA taller 19:00 - 21:00 18:00 - 20:00

41260
EMPRENDIMIENTO                        

C:3 T:0 CR:6 clase E
A12 14:00 - 16:00

CARMONA VILLAFAÑA DEMIAN A11
17:00 - 18:00

taller 18:00 - 19:00

41261
DINÁMICOS I

C:1 T:4 CR:6
clase

E L06
18:00 - 19:00

QUEVEDO RAMÍREZ YEDI IRISEL taller 19:00 - 20:00 18:00 - 21:00

41262
GESTICULACIÓN Y LENGUAJE CORPORAL

C:1 T:4 CR:6
clase

E L06
14:00 - 15:00

OROZCO OROZCO JESÚS HUMBERTO taller 15:00 - 16:00 14:00 - 17:00

41263
TEXTURIZADO DIGITAL

C:2      T:2 CR:6
clase

E L06
17:00 - 19:00

MARTÍNEZ MARTÍNEZ ADALBERTO IVÁN taller 16:00 - 18:00

41264
TOPICOS SELECTOS DE ANIMACIÓN

C:2 T:2 CR:6
clase

E L04
16:00 - 18:00

LÓPEZ PÉREZ LUIS FELIPE lab. 14:00 - 16:00

41290
MATTE PAINTING

C:1 T:4 CR:6
clase C

L06
09:00 - 10:00

PEREZ COTA MARCO ANTONIO lab. E 16:00 - 18:00 16:00 - 18:00


